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Route

Von der Bergstation der Madrisa-
Gondelbahn Uber Untersass zum
Aussichtspunkt Massplatte (auf der
Route des Prattigauer Hohenwegs)

und Uber den Wasserfall zurlck

(ca. 1% Stunden).

Madrisa 1887m
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Budget Themenweg

20’000 Pro Madrisa
5’000 KMB
25’000 Total

Mit einem Budget von CHF 25’000.- sollte auf grosse Infrastruktur
Investitionen verzichtet werden. Das Geld sollte vielmehr in die Bereiche

Storytelling und Illustration fliessen. - &
Ein Themenweg kann jedoch gut in mehreren Schritten weiterentwickelt — '( » ,f_%
werden. So kénnten auch in darauffolgenden Jahren noch zusatzliche * a‘%
Stationen hinzukommen und marketingtechnisch ideal als «NEWS» e | T

fAdad

genutzt werden.
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Ziele

« Spielerischer Themenweg fiir Kinder von ca. 5 — 12 Jahren.
« Bekanntheitssteigerung der Route sowie des Kinderparadieses Madrisa an sich.
« Passend zur bestehenden Geschichte «Madrisa Bande» des Kinderlandes.

« Etwas zum anfassen und mitnehmen schaffen fiir Kinder (motiviert und erinnert an die
Zeit auf Madrisa).

« Gastronomie miteinbeziehen.
« Texte mehrsprachig auf DE und EN anbieten.

« Budget von max. CHF 25’000.- nicht Gberschreiten.
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Konzept-ldee
Klaras Spiel- & Ratselalp

e Story entwickeln
o Z.B. «Klara und ihre Freunde lieben das Leben im Madrisa
Kinderland. Doch Klara vermisst etwas ihre Zeit auf der Alp
und hat schon fast vergessen wie es dort aussieht. Hilf Klara ihre Lieblingsplatze zu finden, sie zu erinnern wie
es dort aussieht und spiel Klaras Lieblingsspiele mit deinen Freunden. Die Kuh Klara begleitet dich durch den
spielerischen Ratselspass und erzahlt von ihren Erlebnissen auf Madrisa...»

* Madrisa-Bande miteinbeziehen
o Anstelle der ganzen Bande, ware die Idee «nur» eine Figur mit in die Geschichte einzubeziehen, dies macht
es Ubersichtlicher und inhaltlich einfacher. Ebenfalls konnen die anderen Figuren kinftig fiir weitere
Produkteentwicklungen genutzt werden. So hat kiinftig evtl. jede Figur ihren «eigenen» Bereich inkl.
Geschichte.

*  Pixi Bliechli kreieren
o Geschichte, Wegbeschrieb und einzelne Ratselaufgaben in einem Pixi Bliechli gestalten, welches die Kinder
anschl. mit nach Hause nehmen kénnen.

« Uberraschung
o Mit dem richtig und vollstandig ausgefullten Pixi Biechli, erhalt jedes Kind in der hauseigenen Gastronomie

eine Uberraschung xxx.
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Konzept-ldee
Spiel- & Ratsel-Stationen

Auf der Route werden verschiedene Spiel- & Ratselstationen angeboten bei denen die Kinder entweder knifflige Ratsel
|6sen miissen oder Klaras Lieblingsspiele spielen diirfen.

* Die Ratsel sind jeweils im Pixi Bliechl integriert/erklart und auch gleich dort zu I6sen. Die Stationen missen vor Ort
jeweils nur gekennzeichnet werden.

* Die Spielstationen werden vor Ort anhand einer Tafel von Klara den Kindern erklart.
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Konzept-ldee
Ratsel-Stationen

* Malen nach Zahlen (ohne Zahlen):
o Klara hat einen Ort vorgezeichnet (Baum, Gebaude, Aussicht 0.3.),

weiss aber nicht mehr genau wie es dort aussieht. Die Kinder sollen

den Ort finden und fertig zeichnen.

*  Finde die Fehler
o Klara hat ein Foto von einem Ort gemacht. Daneben ist noch ein
Foto, das genau gleich aussieht. Die Kinder sollen den Ort finden,
herausfinden welches Foto das Original ist und wo sich Fehler
eingeschlichen haben.

* Ratselfrage (keine Station, «nur» im Blechli)

* Aus der Geschichte konnte sich eine Ratselfrage ergeben «Wie
heisst der Wasserfall, den ihr Giberquert habt?», «Was macht Klara
auf der Alp am liebste?»... Diese soll dann von den Kindern
beantwortet werden.
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Konzept-ldee
Spiel-Stationen

* Tic Tac Toe (3 Gewinnt)
o Mit Holzstammen ein Tic Tac Toe Feld machen und nattrliche Holzbrocken
(10x10cm) zur Verfligung stellen um zu spielen.

* Zielwerfen
o Etwas erhoht Holzgegenstande aufstellen oder Gefasse aufhangen, welche mit
Tannzapfen, Steinen 0.3. getroffen werden miussen.

* Blinde Kuh
o Mit Holzstammen ein Parcours machen, welcher blind durchgangen werden muss.
o Eine Person verbindet sich die Augen, die andere Person macht die Ansagen und
fuhrt die blinde Person durch den Parcours.
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Konzept-ldee
Aufbau Pixi Buliechli

Format 10x10cm mit ca. 26 Seiten/13 Doppelseiten

Seite 1 -2 Bild und Personalisieren «Dieses Bichlein gehort...».
Seite 3 Wegbeschreibung anhand Ubersichtskarte.
Seite 4 Einleitung und Vorstellung der Geschichte bzw. des Themenweges.
Seite 5—24 (20 Seiten)
davon 14 Seiten Platz fiir die Geschichte und Bilder
(jeweils eine Seite Text und eine Seite Bild pro Doppelseite).
davon 6 Seiten Platz fir die Ratselstationen.
Seite 25 - 26 Infos und Link zu Bergbahnen Madrisa und Nennung der Partner.
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Konzept-ldee
Aufbau Pixi Buliechli
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Fix, der schlaue Fuchs, liebt Kinder. Er mochte dir

die Schonheit seines Tals zeigen und alles, was man
darin erschniiffeln, horen und sehen kann. Er hat eine
Fahrte mit zehn Stationen gelegt. Wenn du ihr folgst,
findest du das Losungswort und bekommst am Ende
eine kleine Uberraschung. Los geht’s und viel Spass!

Fix, the smart fox, loves children. He wants to show
you the beauty of his valley and everything that you
can sniff, hear, and see within. He has created a path
with ten stations. When you follow it, you can find
the puzzle solution word and receive a little surprise.
Let’s go and have some fun!

Fix, I'astuta volpe, ama i bambini. Vuole mostrarti la
bellezza della sua valle e tutto cio che si pud annusa-
re, sentire e vedere. Ha organizzato un percorso con
10 tappe. Se lo segui e trovi la parola chiave, alla fine
ricevi un piccolo regalino. Parti per I'avventura e
buon divertimento!

Fix hat Hunger, aber heute will er keine Kéfer fressen =

Gamsen sind zu gross fiir ihn. Diesen Tieren stellen die
Jdger nach. Da raschelt eine Maus im Unterholz und Fix
pirscht sich an. a

Fix is hungry. Today he does not feel like eating bee-
tles, but hunting for prey instead. Roe deer, red deer,
and chamois are far too big for him. They are what the
human hunters stalk. When Fix hears a mouse rustling
in the undergrowth, he tries to pinpoint its location.

Fix ha fame, ma oggi non vuole mangiare i coleotteri,

va a caccia di altro cibo. Caprioli, cervi e camosci sono
troppo grandi per lui. A questi animali danno la caccia
i cacciatori. Un topo si muove nel sottobosco e Fix gli
si avvicina di soppiatto.

er macht sich auf die Jagd nach Beute. Rehe, Hirsche und

EIN KINDERBUCH VON BERNINA GLACIERS
A CHILDREN'S BOOK BY BERNINA GLACIERS
UN LIBRO PER BAMBINI DAL BERNINA GLACIERS

www.bernina-glaciers.ch/app
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Entdecke "WIE GRUMMO ZUM RIESEN

WURDE" im Gletschergarten Cavaglia!

Lege die beiden Hefte bei der Tourismus

Information in Poschiavo oder Pontresina

vor und erhalte eine Auszeichnung als
Bernina-Glaciers-Abenteurer!

Discover ‘HOW GRUMMO BECAME A
GIANT" at the Cavaglia Glacier Garden!
Present both booklets at the tourist informa-
tion centre in Poschiavo or Pontresina and
receive the Bernina Glacier Adventurer award!

Scoprite “Il grande sogno di Sabi” sul M,y
sentiero delle marmitte di Cavaglia!

Consegnate i due libricini all’Ufficio turistico
di Poschiavo o di Pontresina e riceverete I‘at-

testato di avventuriero Bernina Glaciers. v,

Realizzazione e grafica
Erlebnisplan GmbH
www.erlebnisplan.com
ion mit/ In fon with / I i
ETEAEE Tt 5 43 Poschi
h by giardina@giacciao.info, www.ghiacciai.info
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Grobbudget Konzept-ldee

10’000 - 15’000 Storytelling und Illustration

5’000 Drucksachen

5’000 Infrastruktur vor Ort

20’000 - 25’000 Total
("}‘EIW%
==

oo

".5-:-71:';"4

s

.,

iilt.eolzd.tzeglzaiésentation MADRI SA.

17 GENIESSE DEN MOMENT



Route

Budget Themenweg
Ziele
Konzept-ldee

Grobbudget Konzept-ldee

e o

"',r;* ?“'\

R
e

Zielerreichung

21.02.2021 MADRISA

Titel der Prasentation
19 GENIESSE DEN MOMENT




Zielerreichung
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Spielerischer Themenweg fur Kinder von ca. 5 — 12 Jahren. v

Bekanntheitssteigerung der Route sowie des Kinderparadieses Madrisa an sich.
Passend zur bestehenden Geschichte des Kinderlandes «Madrisa Bande».

Etwas zum anfassen und mitnehmen schaffen fir Kinder (motiviert und erinnert an
die Zeit auf Madrisa).

Gastronomie miteinbeziehen.
Text mehrsprachig auf DE und EN anbieten.

Budget von max. CHF 25’000.- nicht uberschreiten.

o N X X X X X

Erlebnisparameter (1=niedrig / 10=hoch)
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